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Kivonat:

A dolgozat célja egy olyan osztott rendszer tervezése és implementalasa, amely a
programozas elsajatitasat konnyiti meg, kezdd programozok szamara, de nem csak.

A Kkiépitend6 rendszer egyik nagy elénye, hogy online szolgaltatasként érheté el, anélkiil,
hogy a felhasznalo barmit is kelljen telepitsen a szamitogépre. A felhasznalokrdl begytijtott
egyéni és csoportos statisztikai adatok, mint a figyelemkovetés, gyakori hibak, kddolasi
szokasok, gépelési sebesség, stb. felgyorsitjak az oktatok reakcidképességet, ezaltal ndvelve az
oktatds mindségét és csokkentve a tananyag elsajatitasanak idejét.

A fejleszt6i kornyezet a diakok szamara konnyen kezelhet6 flash alapu feluletet biztosit,
de megenged szamos eldrehaladott beallitdsi lehetdséget is, mint példaul a forditok
paraméterezése. A rendszer ezen tul biztositja a csapatmunkat a projektek megosztasi

lehetdségével.
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1. Bevezeteés

Manapsag az oktatast nem tekinthetjiik Ggy, mint az el6z6 szdzadokban, ahol iskoléban,
konyvek altal, esetleg tanarok altal sajatitottak el a ,,tanulok” a tudasukat, hanem ezekhez hozza
kell rendelniink az Ontanitast is az egyre gyorsabban fejlodé szamitogépes vilag altal nyujtotta
lehetéségeket kihasznalva. Ezentul azokat a személyeket, akik tanulds elsajatitasanak
szempontjabol hasznéljdk a szamitdégép és internet altal nydjtotta informaciokat, e-tanuldéknak
fogom nevezni.

Nagy hangsulyt kell fektetni olyan szolgaltatasok kialakitasara, melyek eldsegitik az e-
tanulok konnyebb fejlodését, és meggyozni minél tobb embert, hogy alkalmazzak ezeket.
Feltehet6 a kérdés, hogy milyen feltételeknek kell ~megfelelnie egy ilyen
szolgaltatasnak/alkalmazasnak. El6szor is vizsgalnunk kell a célcsoportot, és ezeknek szokasait
illetve a cél-kategoriat (miben is akarunk segiteni?). Miutan kitiiztiik, hogy kinek akarunk mi egy
alkalmazast tervezni, ezt a lehetd legegyszeriibb és a felhasznald szamara legkonnyebben

kezelhetd, de mégis az adott teriileten minden sziikségletét kielégitd megoldast kell talalnunk.

1.1. Szamitogépes alkalmazasok programozas tanitasara

A fent emlitett feltevés egy nagyon tag korli kérdést vet fel, am mi egy jol meghatarozott
terliletet szeretnénk alaposabban megvizsgalni. Mivel mi egy olyan csoportot vizsgalunk
(programozok), akik a szamitdgépes vildgban akarnak elérehaladni — sOt ezt akarjak fejleszteni -,
igy konnyebb dolgunk van. Feltehetjik a kérdést, hogy mire lenne szilkksége egy olyan e-
tanuldnak, aki programozni akar tanulni? Nagyon sok lehetséget kell, hogy kiszolgaljon egy
olyan alkalmazas, amire a kezdd programozok rabizhatjdk magukat. Néhany fontos dolog, amit
egy ilyen jellegii alkalmazasnak tudnia kell:

Kényelmes programozoi fellet
Konnyii projekt-kezelés
Nyelv-fiiggd kod-szinezés
Szintaxis kiegészitd
Csapatmunka lehet0ség

Lehetd legtobb segitség nytjtasa
Egyszerii design




e Elorehaladott beallitasi lehetdségek
e Testre szabas
Sajnos nem lehet egy olyan alkalmazést késziteni, amely mindenkinek tetszik, de arra

kell térekedni, hogy minél tobb e-tanulé sziikségletét kielégitse a konnyebb tanulés érdekében.

1.2. Elérehaladott oktatasi lehetoség

Egy kell6 alkalmazas nemcsak a programoz¢ illetve e-tanulé dolgat kénnyiti meg, hanem
az oktatd munkajat is egyszeriisiti a kell kornyezetben. Mar sz6 esett, hogy a szamitdgéep és
internet segitségével egy tanulé sokkal konnyebben elsajatitja a kell tudast, am nem kell
megfeledkezni az ezredek oOta alkalmazott, oktatoval vald tanulast. Két nagy lehetdség all hat
eldttiink: oktatd segitségével valo tanulas és egyéni ,,e-tanulds”. Feltevddik a kérdés, mi lenne, ha
a kett6t osszefliznénk?

A tovéabbiakban egy olyan alkalmazést akarunk bemutatni, mely Kimeriti e két lehet6ség

egylttes alkalmazasat, igy egy Uj — nagyon hatékony — tanulasi lehetdséget vezetvén be.

2. Online- és oktatoval val6 tanulas egyszerre

Egy olyan alkalmazast illetve szolgéltatast épitiink ki, melyben a programozék 100%
figyelmet kapnak az alkalmazas &ltal, ami kozvetiti a tandrnak/csoportvezetének is a fellépd
hibakat, igy felgyorsitva az oktatasi folyamatot. A kialakitott rendszer teljes kimeritéséhez
sziikség van harom alapvetd kozremiikddore:

e Programozé
e Altalunk szolgaltatott alkalmazas
e Oktato/csoportvezetd

Az elképzelés a kovetkezo:

e az oktato elmagyarazza a programoz0 szamara a kell6 informaciokat egy illet6 program
megirasahoz, esetleg leoszt a programozonak egy sablonprojektet

e a programozé létrehoz/felhasznal egy projektet az altalunk szolgaltatott keretrendszer
szerkeszt6jében, és megirja benne a kivant program forraskddjat, majd kompilaltatja® a
megirt kddot és kéri az eredményezett programot; a szerkeszté mindez id6 alatt elemzi a
programozé szokésait? és a kompilalaskor esetleges fellépé hibakat és figyelmeztetéseket

! Lefordittatja a forraskodot
? Forraskod béviilésének sebessége és folyamatossaga, belépett id6 kihasznaltsiga, mésolasi kisérletek stb.




vagy a kész programot a programozO szamara visszatériti, az oktatonak viszont
statisztikakat szamol beldle

e az oktatdo kovetkeztetéseket von le a statisztikai adatokbol és jo irdnyba tereli az e-
tanuldkat.

3. Kituzott célok

Egy olyan online szolgéltatast biztositunk a tanulasi intézményeknek (de nem csak),
melyben a programozast tanuldék gyorsabb tudéselsajatitasat biztositjuk. A keretrendszeriink
rendelkezik egy IDE3-vel és egy weboldallal, mely projekt- és csoport-management mellet még
j6 néhany szolgaltatast biztosit, ahonnan az oktatok szamaéra tervezett statisztikai adatok is
elérhetdek és kezelhetdek.

Online szolgaltatasként érhetd el, melyet barki igénybe vehet, egy egyszeri feliratkozas
szilkségeltetik. Felhasznalo oldalon bongészében, flash-lejatsz6* segitségével futd alkalmazasrol
beszélhetlink, mely egy osztott rendszer azon részét képezi, mellyel a felhasznalok kozvetlen
uton kommunikalnak. Elénye, hogy semmiféle tovabbi programot nem kell a felhasznalonak

telepitenie, a forraskod forditasaért is a szerver® a felelds.

3.1. [Elézmények/ Hasonl6 alkalmazasok
Mar léteznek részben hasonlo szolgaltatasok, am egyik sem érint ekkora teriletet, mint az
altalunk fejlesztett rendszer. Amiket gyors rakereséssel talaltunk:

e ideone®
o Bemasolhatunk/szerkeszthetiink egyszerti forraskodokat
o Van szintaxis szinezdje
o Sok programozéasi nyelvet ismer (40 folott)
e heroku’
o ruby® nyelvben valé kédolasra hasznalhat6

® IDE - Integrated Development Environment — Integralt fejlesztéi kdrnyezet
* Flash-player: http://www.adobe.com/products/flashplayer/

> Az alkalmazésunk azon része, mely az irdnyitasért felelos

® http://ideone.com/

" http://heroku.com/

® Ruby: http://www.ruby-lang.org/




e ecco’

o Sok mindent igéré a miénkhez nagyon hasonlé alkalmazas, &m ugy tinik,
le van allva a fejlesztése egy kezdetleges allapotnal, és nem érheté el,
hogy kiprobalhassuk

e phpanywhere™®
o Php fejlesztéknek szant online szerkeszt6 és kezeld
e amyeditor'
o Nagyon j6 online IDE
o Csoportos szerkeszthetdségi lehetoség
o Van szintaxis szinezdje
o Nem lehet vele kompilalni
e coderun®?

o Gyors és szép fellilettel rendelkezik
C#, Java, ASP, PHP nyelveket ismeri
Online debug'®-méddal is rendelkezik
Nagyon hasonlit a Microsoft Visual Studiora®*
InteliSense szerii segitével is rendelkezik

o O O O

A fent emlitett alkalmazasok koziil némelyikiik eldrehaladottabb megoldasokat alkalmaz
a projektek kezelésére és forditasara, esetleg gyorsasag szempontjabol is eldnyosebbek, am

egyikiik sem eldnyds tanulasi szempontokbol.

3.2.  Mivel adunk tobbet az eddig jelenlevé alkalmazasoknal?

A mi alkalmazasunk nem csupan egy online, bongész6bol elérhetd programozasi feliilet,
hanem ennél sokkal tagabb teret fed le. A fent emlitett alkalmazasoktol eltéréen, a hangsuly nem
a mesterszintli egylittmiikodésen van a lényeg, hanem a kezdd programozdok szaméra otthonos
kdrnyezetet biztositani, emellett a tanarok figyelmét a problémas tertletek fele iranyitani.

Nem csupan azért terveztiik egy online alkalmazasnak, hogy semmit se kellejen telepitsen
egy felhasznal6 a szamitogépére, hanem igy szamos 1j lehet6ség nyilt, mint példaul a kdzponti

adatbazis, ahonnan nagyon konnyen és kényelmesen sziirhetiink le statisztikai adatokat, emellett

® http://ecco.sourceforge.net/

1% http://phpanywhere.net/

! http://www.amyeditor.com/

2 http://www.coderun.com/

3 Debug - hibakeresés
 http://msdn.microsoft.com/en-us/vstudio/default.aspx




lehetdség van a projekteken vald egyiittmiikddésre is, ha nem is a legoptimalisabb médszerrel. A
legfobb tulajdonsaga viszont az, hogy nagyon kdnnyen, gyorsan és hatékonyan bdvithetjik,
fejleszthetjlk és javithatjuk az alkalmazasunkat, és mindezt a ,,felhasznalok™ észrevétele nélkiil.

Kezdetleges elképzelésiinket az e-tanuldk visszajelzésével is szandékozunk bdviteni.

4. BrowselDE — kodolj barhol

Az alkalmazasunk neve, mint ez az utdbbi cimbdl is kideriilt: BrowseIDE. A név az
az angol bongész6 — browser — csonkitott alakjabol és a masodik részét ugyancsak az angol
nyelvben hasznalt roviditésbél — IDE (Integrated Development Environment) - kapta, mely a
magyar Integralt Fejlesztéi Kornyezetnek felel meg. A mottonk ,,code anywhere”, avagy ,,kodolj
barhol” a felhaszndlo szamdra a szabadsagot sugallja, és nem pedig az ,,iilj le és tanulj” érzést,
ezzel is kedvet hozvan a tanuldknak, hogy akar otthonrdl, akar iskolabdl, akar akarhonnan
fejleszthetik programjaikat és ezzel egytt persze a tudasukat is.

A dolgozat tovabbi részében az alkalmazéasunk részletes felépitését és miikodését

mutatjuk be, vagyis a technikai hatterét ezen osztott rendszernek.

4.1. BOngészéstol tanulasig

Egy bongészo segitségével érjiik el az alkalmazasunkat. A cim megadasa utan egy flash-
ben készilt weboldalhoz ériink, mely roviden leirja milyen szolgéltatdsokat kapnak a
feliratkozott személyek. Feliratkozas, majd bejelentkezés utan egy menu all rendelkezésiinkre,
melynek segitségével hozzaférink a szolgaltatdsokhoz. Itt érhetjik el a programozéi fellletet,
melyben létrehozhatunk Uj C,C++ valamint Java projekteket, szerkeszthetjiik a mar meglevoket,
és kérhetjik a forraskodok kompilalasat. A felhasznaloi kornyezet szoros kapcsolatban all a
szerverrel, mely irdnyitja az Osszes tobbi komponenst. A szerkesztd teljes futdsi ideje alatt
informéciokat gylijt a benne torténd eseményekrdl, és kozli ezt a szerverrel, mely lementi az
adatokat a kézponti adatbazisba. A késObbiekben egy tanar vagy annak a csoportnak a vezetdje,
melyhez az illeté felhasznald is tartozik, ugyancsak a weboldalrdl el tudja érni ezen adatokbol

generalt statisztikat, melynek tudataban jo iranyban tereli a didkokat.




4.2. Architektura
4.2.1. Rendszer-modell

Az alkalmazas négy f6 rétegbdl all, melyek szoros kapcsolatban vannak egymassal,

mindenik egy fontos szerepet betdltve (1. abra).

IE :I - BoOngészo

< -g't, = w_ -

Adatbazis
E ‘_

Kompilalasért Telelos szerverek

Szerver

1. abra — Alkalmazas rétegei

A bongészd, illetve a bongészében futd flash alapu feliilet biztositja a felhasznalok
szamara a kezelési feliiletet, am ezt felhasznalotol fiiggden a szerver irdnyit. A feliilet lekéri a
szervertél a kivant adatokat, a szerver feldolgozza a kérést és eldonti, milyen miveletet kell
végrehajtson, ami lehet adatbazisbdl vald lekérdezés illetve beszdras, melynek eredményét
visszatériti a feluletnek. A kérés lehet kompilalasi kérés is, ilyenkor a szerver Kiveszi az
adatbazisbol az illeté projekt tartalmat ¢s atadja a megfeleld kompilator-szervernek
(windows/linux/mac), az kiirja egy ideiglenes konyvtarba a tartalmat majd megprébalja
leforditani a forraskddokat, a kapott alkalmazast vagy a forditasi hibakat viszont visszatériti a

szervernek, ami beirja az adatbazisba és tovabbitja a feltletnek is.

4.2.2. Kliens réteg
A kliens réteget képezi mindaz, amit a felhasznalo lat, illetve annak a megjelenitési

illetve kommunikécidt megvalosito hatterét. Bongészoben fut flash lejatszo segitségével.




A technoldgia, melyre alapszik, az Adobe &ltal biztositott flex SDK™, a fejlesztést
ugyancsak Adobe &ltal szolgaltatott FlexBuilder3*®, melyben kényelmesen lehet felépiteni a flash
alapt alkalmazasokat. A programozasi nyelv, melyben frva van az mxml*’ és actionscript3'%.

Két modulbol all: a weboldalbdl és a fejlesztéi kornyezetb6él, mindketté kellemes

kornyezetet biztositva, kényelmesen elérhet6 funkciokkal.

Welcome to BrowseIDE website! Welcome User
We provide an Integrated Development Environment right from
your browser. No compilers or additional software download
required. You can create, access, edit, moderate and share your Manage my projects
software development projects from any computer with internet
access and a browser with flash player g installed. Create Options
applications in C,C++ and Java(JVM required for local testig).

Start coding

Statisti

Special for schools!

Track vour students! See how much time do they work on the
given tasks, track how fluent do they code, for how much is the
application in focus, what mistakes do they make, give them
project templates and many other options. Create groups for
classes and manage them separateley, all this with an easy to
use interface!

2. bra — Weboldal féoldala, bejelentkezett felhasznaléval

A weboldal a gyiijté feliilet, vagyis innen érjiikk el az alkalmazads Osszes szerepét. A

felhasznaldneviinkre kattintva modosithatjuk a felhasznal6i adatainkat, létrehozhatunk

5 Flex SDK: http://opensource.adobe.com/wiki/display/flexsdk/
18 Flex Builder: http://www.adobe.com/products/flex/

' MXML: http://mxml.sourceforge.net/

18 Actionscript: http://www.adobe.com/devnet/actionscript/
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csoportokat vagy az eddigiekhez hivhatunk embereket (kellé jog rendelkezése esetén), illetve
ismerdsoket vehetiink fel a baratlistankba, akikkel késébb megoszthatjuk projektjeinket.

A bedllitdsok pont alatt viszont a felilet személyre szabésara alkalmas bedllitési
lehetdségeket talaljuk meg. A statisztikak (Statistics) meniipont leginkabb az egyes csoportok
vezetdinek van kitalalva, ahol eléri egy kivalasztott csoport/csoporton beliili illetd statisztikai
adatait. Azon személyek szamara kik csak sima felhasznalok, csak a sajat statisztikai adataikat
tudjak kovetni. Az utolsé menupont segitségével Kijelentkezhetiink, igy biztosithatjuk, hogy egy

osztott gépen az utdnunk jovo biztosra ne tudjon bejelentkezni a mi neviinkben.

YL LI LLIILLILLIEY  LLIE

$'-__Bnttun |

3. abra - Szerkeszté
A koédolas (Start coding) meniipont alatt a szerkesztot érjiik el, ami egy hagyoményos
IDE lehetdségeit nyujtja. Hét kiilonb6zd csoportot lehet megfigyelni:

e Menusor — bedllitasokat és iranyitasi lehetdségeket talalunk meg benne, mint a
File, Edit, View, Help és ezekbdl nyil6 szamos al-menit

e Gombsor — gyors hozzaférést biztositanak a gyakran hasznalt funkciékhoz, mint
pl. 0j projekt létrehozasa, ) allomany létrehozédsa, mentés, visszalép, eldrelép,
forditas (f6 projekt forditasa), keresés.

e Projektkezeld6 — a projektek és azok tartalmat talalhatjuk itt, valamint
szerkeszthetjuk is 6ket a kurzor folé vitelével megjelend meniigomb lenyitasaval,
valamint az alloményokat megnyithatjuk a szovegszerkesztoben.

e Szovegszerkesztd — itt szerkeszthetjik az allomanyok tartalmat; fiilek segitsegével
tobb megnyitott szovegszerkesztot valaszthatunk el, mindenik a forraskod tipusa
szerint szinezi a benne talalhatd kodot.
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o Kimenetel — forditasi eredményt illetve felhasznalo altal inditvanyozott
szerverkommunikécié eredmenyét mutatja.

o Kodtoredékek (Snippets) — a felhasznald altal meghatarozott kodtoredékek
beszurasat teszi lehetové, mely a programozasban sokat segit.

o Allapotsor — gyors tajékoztatasra szolgal (pl. épp kommunikaci6 torténik a
szerverrel, s ennek jellege).

Attol az idéponttdl, hogy elinditjuk a szerkesztdt, ez percente kozli a szerverrel a
hattérben begyiijtott adatokat kddolasi szokasainkrol mindaddig, mig kilépink vagy megszakad a
kapcsolat. Ezek a jelentések mellet forditaskor és mentéskor is feljegyzi a szerver a kelld
ismereteket.

A pontos lista, amiket figyeltink egy felhasznalorol, am id6vel ez konnyen bovitheto:

Mennyi ideig van fokuszban az ablak (figyelemkovetés)

Milyen gyorsan kodol

Milyen gyorsan bdviil a kod

Mennyire folyamatosan bdviil a kod

Masolasok (masolas/beillesztés) szama és mérete

Hanyszor nyomja le a térlés gombot (kddjavitas)

Mikor menti el a kodot

Mikor kompilal

Milyen kompil&lasi eredményei vannak (hiba esetén kategorizalva)

A fent emlitett felmérések jelentését és minden mas kommunikaciot a felllet és a szerver
kozott amfPHP™ segitségével valésitjuk meg - ami Json® szerializaci6t?! alkalmaz -, mely
gyorsan és hatékonyan tovabbitja az Gizeneteket.

A felllet kinézetét minden felhasznald sajat tetszésére testre szabhatja (hattér, szinek,

megjelenitett panelek), ez is eldsegitve a kényelmet és szabadsagot.

4.2.3. Szerver réteg

A szerverlink egy apache szerverb6l, 5.3-as verziészamu php-szerverbdl és amfPHP-bol
all. A szervert tekinthetjuk egy forgalomiranyito rétegnek is, ami felelés minden kérését és
kapcsolatot teremt a kliens réteg, adatbézis és forditd réteg kozott. RPC?-hez hasonléan torténik

a kommunikécio, amit az amfPHP old meg. Nekiink a feluletrél csak a gateway.php-val kell

19 amfPHP — action message format PHP: http://amfphp.org/

20 Json — JavaScript object notation: http://www.json.org/

2! zerializécio — objektumok étalakitasa byte sorra, hogy konnyen lehessen akar halézatban is atkiildeni
2 RPC — Remote Procedure Call — tavoli fiiggvényhivas
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kommunikélnunk, és neki kell atadni a kivant osztadly nevét és a benne levé metddust
paramétereivel. Aszinkron modon torténik az Uzenetcsere: a kliens létrehoz egy kapcsolatot a
szerverrel, majd ezen keresztiil hivja meg ennck a fiiggvényeit, amire egy figyel6t helyez és
folytatja a tobbi feladatat. Amikor a szerver valaszol, egy eseményt Valt ki, igy a feluleten
elkapjuk ezt és lekezeljiik a valasz értelmében teenddket. Minden kérésnek meghatarozhatunk
kiilon kezel6t, am ez nem kotelez6. Nekiink csak az osztalyokat kell 1étrehoznunk és a benne
levé metodusokat, a tobbit automatikusan végzi az amfPHP. Fébb feladatok, melyeket kezelnie
kell:

Felhasznal6 azonositas/létrehozés/madositas
Projekt és fajl létrenozas/madositas
Beéllitdsok mddositasa

Csoportok kezelése

Kompilalas leosztas

Hibakezelés

Adatbazis kapcsolat fenntartasa

4.2.4. Adatbazis

Az adatbazis szerepét egy MySQL adatbazis tolti be, mellyel a php kommunikal
kozvetleniil. Itt van tarolva az 6sszes adat, igy a miikodési beallitasok, mint a felhasznaldk altal
szerkesztett tartalmak.

Az adatbazis 21 tablat tartalmaz, ha kategériakba soroljuk akkor 7 csoportot tudunk
elkiloniteni:

Felhasznalo és beallitasai
Projektek és sablon projektek
Allomanyok és sablonok
Programozasi nyelvek és kompilatorok®®
Csoportok
Felhasznalo-figyelés
e Naplozas
A projektek, programozasi nyelvek és fajlok kdzotti kapcsolatokat a 4. dbran lathatjuk. A

felhasznald a koveto tablakkal valo kapcesolata az 5. abrén lathatd, ahol a USER a felhasznalo, a
MODUL az, amit figyelink, a MODUL_PARAMS egy bizonyos figyelt eseménynek a
paraméterlistaja, a TRACKING tartalmazza az effektiv méréseket, mely biztositja a kapcsolatot

a felhasznaléval is.

% Fordit6 programok
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4. &bra — Projekt és fajlok kapcsolata az adatbazisban
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5. abra — Felhasznalé és a koveté kapcsolata az adatbazisban
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4.2.5. Fordito reteg

A forditéasi rétegben talalkozunk két 0j fogalommal: MinGW?* (Minimalist GNU for Windows),
Perl®. Az effektiv forditast a MinGW segitségével valositjuk meg. A szerver aszerint, hogy
milyen platform alapd kodot akarunk forditani (windows/linux) atadja a kivalasztott kompilalo
szervernek a forditandd projektet, ez Kiirja egy ideiglenes kdnyvtarba a projekt tartalméat, majd
meghiv egy Perl szkriptet, mely el6késziti a projekt forditasat . Végiil meghivodik nyelv szerint
az a forditd, amilyen kodot épp forditani akarunk, mely lekompilalja a forrasallomanyokat és az
eredményt visszairja az adatbazisba. Abban az esetben, ha csak kompilalasi kérés volt és nem
eredmény-program visszakérése is, akkor az adatbazisba csak a forditas altal visszaadott
Uzenetek kerllnek vissza az adatbazisba (siker/hibak), illetve a felhasznalo tudomasara, viszont
ha az eredményprogram is kérve volt, ha sikeril a kompilalas, akkor ez is beirddik az
adatbazisba, innen majd a szerver tovabbkildi a felhasznalénak.

4.3. Folyamatok, avagy az alkalmazas mechanizmusa

Az alkalmazés rétegei kozott lizenetcserével kommunikélnak. Ennek egyetlen hatranya,
hogy folytonos internet kapcsolatban kell legyenek. A kérések mindig a felhasznalé iranyabol
jonnek, ezekre a valaszok ennek irdnyaba haladnak. A feliilettdl jon egy kérés, ez lehet
adatbazisba val6 bejegyzés, adatbazisbol valé lekérdezés vagy kompildlasi kérés. Ez utdbbi
esetben nem csak a felulet, szerver és adatbazis kozott folyik a kommunikacio, hanem bejon a
fordito réteg is, amit egy masik szerveren taldlunk, eszerint, hogy milyen platformra akarunk
fordittatni (windows,linux).

A kovetkezOkben az alkalmazds hasznalati eset diagramjat és az adatkapcsolati

diagramjat lathatjuk.

# MinGW - http://mingw.org
% perl| programozasi nyelv - http://www.perl.org/
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6. &bra — Az alkalmazas hasznalat-eseti diagramjanak bal oldala
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5. Kovetkeztetések

A sz&mitogépes tanitasi modszerek egyre jobban kielégitik az emberek elvarasait, emiatt
gyorsabban lehet komoly szakembereket képezni. Ezen alkalmazas segitségével a didkok, de
egyuttal a tanarok fejlodése is elésegithetd.

Egyelore méréseket még nem sikeriilt begytijteni, de par honapos teszteléssel ki lehet

alakitani egy atlagot es lehet majd kérni a tanuloktol egy adott szint elérését.

6. Tovabbi célok

Tovabbi céljaink a rendszer tokeéletesitése olyan szintre, hogy professzionalis
kornyezetben is alkalmazhatd lehessen. Bevezetni tobb nyelv ismeretét es kodkibovitd funkciod
implementéalasa, emellett didkok tesztelése és atlagok felallitasa volna a cél. Tébb ember
bevonasaval a projektbe egy mindségi, ingyenes, diakok és tanarok szaméra konnyen
hasznélhatd szoftver-terméket szeretnénk fejleszteni, mely egy nagy mérfoldkének tekinthetd

modszer lesz a programozdk minél egyszeriibb és emelt mindségli betanitasaban.

7. Kbonyvészet

Julita Vassileva, ,,Toward Social Learning Environments”, IEEE TRANSACTIONS ON
LEARNING TECHNOLOGIES, VOL. 1, NO. 4, OCTOBER-DECEMBER 2008

Dr. Sarmad Mohammad (PhD Computer Science), “Effectiveness of E-Learning System” , 2009
International Conference on Computer Engineering and Technology

Elizabeth J. Brown, Member, IEEE, Timothy J. Brailsford, Tony Fisher, and Adam Moore,
“Evaluating Learning Style Personalization in Adaptive Systems: Quantitative Methods and
Approaches”, IEEE TRANSACTIONS ON LEARNING TECHNOLOGIES, VOL. 2, NO. 1,
JANUARY-MARCH 2009

Wikipedia, online, http://wikipedia.com

Adobe labs, online, http://labs.adobe.com/technologies/flex/

20



